
Torneio CodyRoby

      

  

Durante o 3º período o torneio CodyRoby, depois de selecionar os quatro melhores alunos de cada turma do 4º ano do Agrupamento, realizou a final em cada turma e desta forma encontrou-se o campeão de cada turma. Parabéns a todos campeões. Esta atividade foi desenrolada a partir das atividades da disciplina de Programação e Robótica no Ensino Básico.
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