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INTRODUÇÃO
O presente documento visa divulgar as características da Prova de Equivalência à Frequência do 3.º ciclo do ensino básico da disciplina de Educação Visual, a realizar no ano 2019-2020.

O presente documento dá a conhecer os seguintes aspetos relativos à prova:

Objeto de avaliação;

Caracterização da prova;
Material;

Duração;
Critérios gerais de classificação.
Este documento deve ser dado a conhecer aos alunos e com eles deve ser analisado, para que fiquem devidamente informados sobre a prova que irão realizar.

Importa ainda referir que, nas provas desta disciplina, o grau de exigência decorrente do enunciado dos itens e o grau de aprofundamento evidenciado nos critérios de classificação estão balizados pelo Programa, em adequação ao nível de ensino a que a prova diz respeito.
1. OBJETO DE AVALIAÇÃO

Apesar de ser importante o examinando ter presente todos os objetivos mencionados no programa de Educação Visual, a prova incidirá, principalmente, nos abaixo assinalados.
Grupo I - Desenho rigoroso e sistemas de representação 

• Utilizar, de forma correta, os instrumentos próprios do desenho rigoroso.

• Representar objetos, através do desenho das vistas necessárias para a sua compreensão, registando as medidas (escalas e cotas) e utilizando a linguagem gráfica convencional (linhas contínuas e interrompidas e de espessuras diferentes).

• Conhecer vários sistemas de representação axonométrica. 

• Representar um objeto simples através da perspetiva isométrica e cavaleira.

• Interpretar as vistas representadas através do método europeu de projeção e converter em representações axonométricas e vice-versa. 

Grupo II – Linguagem visual 

• Explorar as possibilidades expressivas dos elementos estruturais da linguagem plástica e da comunicação (ponto, linha, textura, cor, entre outros).

• Utilizar a estrutura não apenas como um suporte de uma forma, mas também, como princípio organizador dos elementos que a constituem.

• Saber estruturar um campo visual.

• Aplicar conhecimentos sobre estruturas modulares (noções de padrão, ritmo e movimento).
• Explorar a dinâmica (interação) dos elementos visuais num campo visual.

• Aplicar conhecimentos da teoria da cor e da sua simbologia.

• Identificar e aplicar as várias harmonias e contrastes de cor.

• Explorar as potencialidades expressivas dos materiais.
2. CARACTERIZAÇÃO DA PROVA

A prova é composta por dois grupos de resposta obrigatória. Cada grupo deve ser respondido em folha, separada, de papel apropriado (A3 - cavalinho).
Estrutura e cotação da prova
	Grupos
	Conteúdos
	Cotação
	Tipo de questão

	I
	Desenho rigoroso e sistemas de representação

• Método europeu de projeção

• Perspetiva axonométrica isométrica

• Perspetiva axonométrica cavaleira
	50 pontos
	Questão 1 - Prática

(resposta obrigatória)

	II
	Linguagem visual

• Elementos estruturais do campo visual (ponto, linha, plano, estrutura, textura e cor)

• Organização formal (campo visual e estrutura do campo / equilíbrio, movimento e ritmo / translação, alternância, simetria, rotação e repetição / módulo, submódulo e padrão / formas moduladoras e família das formas)

• Dinâmica e movimento

• Cor (harmonia e contraste / cores primárias e cores secundárias / cores quentes e cores frias)
	50 pontos
	Questão 2 - Prática

(resposta obrigatória)


3. MATERIAL

Lápis de grafite e/ou lapiseiras de diferentes graus de dureza; afiador de lápis; borracha branca; régua graduada (mínimo 40 cm); esquadros; transferidor; compasso; caneta preta; lápis de cor e papel vegetal.

Não é permitido o uso de corretor.
4. DURAÇÃO

A prova tem a duração de 90+30 minutos, não podendo a sua aplicação ultrapassar este limite de tempo.
5. CRITÉRIOS DE CLASSIFICAÇÃO

Grupo I - Desenho rigoroso e sistemas de representação (Total = 50 pontos)
a)
Identifica corretamente  a perspetiva representada (5 pontos)
b)
Desenha a mesma figura noutra perspetiva 
- colocação de eixos (5 pontos)
- aplicação correta de escala (5 pontos)
- vistas corretamente representadas respeitando a escala pedida (30 pontos)
- rigor e limpeza nos traçados (5 pontos)

Grupo II – Linguagem Visual (Total = 50 pontos)
a) Representa a figura com rigor (5 pontos)
b)
Cria módulo que possa repetir e formar um padrão (10 pontos)
c)
Desenha módulo na estrutura (10 pontos)
d)
Aplica estratégia de composição (15 pontos)
e)
Aplica cor com qualidade expressiva (10 pontos)
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